Pravidla ke hre Ho-Sching

,Dlouhé boje se tdhnou jiz po nékolik let.... Mésta jsou vypdlena,
kldstery zniceny... ale dnes je ten nadéjny den kdy se moZnd vse
uklidni. Ulici hlavniho mésta se nese kfik statisice hrdel: , krdl je
mrtev... krdl je mrtev...!” Mezi nimi krdci tajuplnd skupina lidi
viervené a na svych ramenou nesou nositka, pfes které je
prehozen pldst s krdlovskymi znaky. Ale stdle se mezi lidmi nese

nervozita, protoZe tusi, Ze ne kaZdy oslavuje krdlovu smrt, ale

spradd nové pldany na dobiti krdlovského trinu. A proto kaZdy ze
tri rodu zacne stavét co nejvétsi paldcovou pevnost.”

Hradi jsou rozdéleni na tfi narody. Kazdému narodu je pridélena barva (oznaceni stuzkou), tvrz a
misto pro postaveni paldce v zahradé klidu. Narody spolu mohou byti ve stavu valecném, nebo spolu
spolupracovat.

Hlavnim cilem hry je postavit co nejvétsi cisarsky palac a ziskat co nejvétsi pocet korun zabitych
$égund.

Stavba paldce se rozdéluje na nasledujici faze:

e TEZBA SUROVIN

e TRANSPORT SUROVIN

e OBCHODOVANI SE SUROVINAMI
e STAVBA PALACE

Paladc se stavi na misté zvaném Zahrada klidu. Pro stavbu paldce jsou dilezité suroviny — hlina,
dievo a zlato. Pokud skupina donese do Zahrady klidu po 2ks hliny, dfeva a zlata, postavi jedno patro
palace.

TEZBA SUROVIN: Probihd v dolech. Na hernim poli je 6 dolG — 2 na dfevo, 2 na hlinu a 2 na zlato.
Kazdy dil je oznacen vlajkou. Aby mohl rod z dolu ziskdvat suroviny, dil musi obsadit. Obsazeni dolu
probiha tak, Ze rod na Zerd' vlajky navaze stuhu svoji barvy a vlajku zde uhaji po dobu 3 minut. Po
tfech minutach zac¢ne dal produkovat suroviny — kazdych 5 minut vyprodukuje 1 ks. DUl se da ukrast
strhnutim vlajky (v tom okamZiku se produkce zastavi) a jeho znovu obsazenim — odstranénim staré
stuzky, znovu vzty¢enim vlajky, navazanim stuzky atd....

TRANSPORT SUROVIN: Suroviny miZe transportovat pouze lapka — samuraj, ninja nebo $égun by se
k né€emu takovému rozhodné nesnizil © (vyjimka — pokud samuraj, $6gun ¢i vojevidce oberou
mrtvého lapku, surovinu musi odnést k sobé do tvrze, nebo pfedat svému lapkovi). Jeden lapka miize
nést pouze jeden kus suroviny. Suroviny se mohou béhem transportu krast — po zabiti ¢lovéka, ktery
nesl surovinu, si ji mze kterykoliv jiny ¢lovék pfivlastnit (ovSsem pozor na vyjimku). Suroviny je mozné
si pfedavat — ovSsem pouze stejné nebo nizsi kasté. Napf. lapka mlze predat surovinu jinému lapkovi,
nikoliv vS§ak samurajovi.

OBCHOD SE SUROVINAMI: Jednotlivé suroviny mohou rody sménovat na trzisti. Trzisté je vyhrazeny
prostor, ve kterém jsou zakdzadny jakékoliv bojové aktivity. Je dobrym zvykem, Ze



obchodovani se surovinami neleZi pouze na bedrech zbrojného lidu, ale je pod dohledem
nékoho z vyssich kast

STAVBA PALACE: Probiha na misté zvaném zahrada klidu. Na tomto prostoru jsou zakazany jakékoliv
bojové aktivity. Po pfeddni daného poctu surovin bude na palac rodu pfidano dalsi patro.
Stejné, jako v pripadé obchodovani se surovinami se neslusi nechat stavbu palace Cisté na
zbrojném lidu.

Obyvatelé fise se déli do nasledujicich kast:

o LAPKA- vicata a svétlusky

e SAMURAIJOVE - skauti a skautky od 11 do 13 let
e NINJOVE - skauti a skautky od 14 do 16 let

e SOGUNI-17 awyde..©

Lapkové: Hlavnim ukolem lapk(l je transport a kradeze surovin. Lapka muZe nést pouze jeden kus
suroviny, ma pouze 2 Zivoty a je vyzbrojen dvéma papirkoulemi. Témi mlZe Utocit na kohokoliv.
Zasah papirkouli ubird 1 Zivot. Na lapky mohou vyssi kasty utocit pouze papirkoulemi a dotykem —
placnutim, které ubira Zivoty dva.

Samurajové: Hlavnim ukolem bude ze zaddtku obsadit doly a poté jeho obrana. Zarovén pomoc
lapkiim s obchodovanim. Samuraj svym rucnikem (meéem) muze zabit vSechny kromé lapk(. 1 zasah
ruénikem ubira 5 Zivotd. Samurajové maji celkem 10 Zivotu

Ninjové: Jejich hlavnim Ukolem je zabijeni vojevidcl a tedy sbirani jejich korun, které nasledné
povési na svlij palac, za coZ dostanou body navic. Maji tfi hvézdice a rukavici nablizko. Zasah hvézdici
ubira 10 Zivot(, zasah rukavici 5 Zivotd, ovsem vojevldci ubira Zivot 20. Ninjové maiji 20 ZivotQ.

Ségun: Hlavnim Ukolem je nenechat se zabit a Fidit stavbu paldce. Ségun je vybaven dvéma ruéniky —
kazdy ruénik ubird za 5 Zivotd. Soglin ma 40 Zivotd. Kazdému tymu bude pfidélen stanoveny pocet
Ségund.

BOJE: Probihd po celou dobu hry na viech Gzemich kromé trZisté, tvrze a zahrady klidu. Pfi zdsahu
zbrani Utocnik zakf¥ici, kolik Zivot(i zasazenému ubral, napf.: “za jeden” pti zdsahu papirkouli nebo ,,za
deset” pti zasahu hvézdici. Pokud vzniknou mezi hraci néjaké nejasnosti, oba zvednou ruku nad hlavu
a nedorozuméni si vyrikaji. Papirkoule a hvézdice se mohou sbirat. Papirkoule mlze pouzit kazdy,
hvézdice pouze ninja a $6gun. NA LAPKY SE MUZE UTOCIT POUZE DOTYKEM A SESBIRANYMI
PAPIRKOULEMI!!!

MRTVOLY: Kazdy, kdo jiz nema Zadny Zivot, je mrtvola. Kazdy, kdo se mrtvolou stane, da pfi setkani
s kymkoliv ruku nad hlavu, ¢imZ da najevo, Ze jest momentalné mimo hru. Mrtvola si miZe ponechat
papirkoule a zbrané, které méla u sebe, kdyz byla Ziva. Pokud néjakou papirkouli cestou najde, mlze
si ji vzit — pokud ovSem o ni neprojevil v ¢ase sebrani nékdo Zivy — Zivi maji pochopitelné prednost.
Pokud ovsem mrtvola ndhodou v okamziku zabiti nesla surovinu, musi ji kdykoliv vydat komukoliv,



kdo si o ni fekne. Pokud si o ni nefekne, lapka odnese surovinu do tvrze, kde ji odevzda. Jakykoliv
lapka pak mUzZe surovinu odnést na trzisté nebo do zahrady klidu

OZIVOVANI a LECENI: OZivovani probiha ve tvrzi — vyznaéeném prostoru, ve kterém je zakazany boj.
Z mrtvoly se stane Zivy Clovék tak, Ze napocita do stanoveného poctu. Kazdy se mlze pfrijit do tvrze
ovsem pouze vylécit — v pfipadé, Ze mu zbyl alespon jeden Zivot. Pak pocitd pouze do polovice
stanoveného poctu.

Stanovené pocty:

» Lapkové — oZiveni do 30, |éceni do 15
Samurajové — oziveni do 90, lé¢eni do 45
Ninjové — oziveni do 160, lé¢eni do 80

Y V VY

Séguni — oZiveni do 300, lé&eni do 150

ZABIJENi SOGUNU: Likvidace $6gunt je prevazné tkolem ninjd. Prvni fazi je Ukolu samoziejmé zabiti
Séguna. Poté, co Ségun padne, odevzda svoji korunu nejblizsimu nepratelskému bojovnikovi. Ten se
pokusi dopravit korunu do zahrady klidu, kde bude zavésena vedle paldce. BEhem cesty mUzZe byt
samoziejmé zabit a koruna mu vzata — pak nalezi tomu, kdo se ji zmocnil. Pokud se koruny zmocni
hrac ze stejného naroda, z jakého byl $6gun, jemuz koruna patfila, odnese korunu zpét do tvrze.



